1.W miejsce kropek wpisz brakujace litery:
d-t slo...ki, zaga...ka, kré.. ki, gniaz...ko,
w-f ha...towaé, ofd...ki, su...it, sta...,
b- p skoru...ka, grzy...,ry...ki, stu...,
¢- en ksi...ga, fragm...t, leg...da, kol...da,
3- on k...duktor, p...ton, w...ski, m...dry.

2.Uzupetnij luki wpisujac ,,0” lub ,,u”.

Nadszed! p...zny wiecz...r. Gwiezdziste niebo oswietla g...rska doling.
Sylwetki szczyt...w g...rskich wygladaja jak ...Spiony orszak dr...zyny
kr...lewskiej. W poblizu szemrze str...myk

i zr...detko. Stycha¢ ch..r zab, sp...zniony $piew stowik...w, sz...m
wodospadu. WKr...tce zapan...je cisza.

3.Uzupehnij luki wpisujac ,,rz” lub ,,z”.

Nad mo...em spotkalismy ...ohie...y. Ci¢...kie baga...e ...ucili

na piasek. ...artujac pobiegli od$wie...y¢ si¢ w wodzie, zmy¢ ku...
z twa...y. Pozniej grali w pitke no...na. Tylko G...ego... siedzial na
b...egu smutny. Pat...tyt na zachmu...one niebo i tesknit

do ...ony.

4.Uzupeij luki wpisujac ,,h” lub ,,ch”.

Niebo zakryly ciemne ...mury. Drzewa ...wialy sie na wietrze. Bylo
bardzo ...todno. ...ania zawiazala ...usteczk¢ i wyszta z domu. ...ciala
zobaczy¢ mecz ...okejowy. Nagle zerwat si¢ ...uragan. Mecz si¢ nie odbyt
. Wszyscy stracili ...umor. S...ronili si¢ u ...enia. Mama

zrobila ...erbate¢ i poczgstowala ...erbatnikami.



